Ayuntamiento de Valladolid

Area de Movilidad y Espacio Urbano

W . TS A . T N T [ |
P | - N, \———— AN [ |
. Pl | pe—— m——
‘BIWIER

Arquitecta

Yolanda Dominguez Magdaleno




PROYECTO INTEGRAL DE MOVILIDAD VERTICAL
E INNOVACION AMBIENTAL

LADERA ESTE - PARQUESOL VALLADOLIL

OO~ —<O=

JDIO DE DISENO Y ARQUITECTURA WD

Ayuntamiento de Valladolid



A

Ayuntamiento de Valladolid

1. INTRODUCCION

a) Antecedentes
by Relacién con el entorno
¢ Ambito de actuacién y afeccién

d) Estado actual

2. OBJETO DEL PROYECTO

3 DESCRIPCION DEL PROYECTO

4 ASCENSOR INCLINADO

5 ESCALERAS Y RAMPAS

6 ESTACIONES

a) Estacion Inferior

b) Estacion Superior

7. CABINA
8. PANTALLAS LED
9. ELEMENTOS SINGULARES

10. SMART CITIES- CIUDAD CONECTADA

a) MONITORIZACION
b) VIDEOVIGILANCIA Y SEGURIDAD

11. URBANIZACION

a) Pavimentacion
b) Alumbrado
c) Mobiliario

d) Ajardinamiento- Zona arbérea afectada

12. PRESUPUESTO

A

ISENO Y ARQUITECTURA WD



a) ANTECEDENTES

El Ayuntamiento de Valladolid y en concreto el Area de Movilidad y Espacio Urbano, tiene
entre sus cometidos el fomento de la movilidad de las personas en el espacio publico,
mediante acciones que contribuyan a la mejora de la calidad de vida de la ciudadania,
utilizando cuantas herramientas puedan contribuir a ello, entre las que se encuentran los
planes de movilidad urbana sostenibles “PLAN INTEGRAL DE MOVILIDAD URBANA
SOSTENIBLE Y SEGURA DE VALLADOLID” (PIMUSSVA) que tiene en cuenta principios de
integracion, participacion y evaluacion.

En este contexto social y normativo, desde el ambito municipal se ha intensificado durante los
ultimos afios el proceso de mejora de las condiciones de accesibilidad para las personas con
dificultades motrices en el entorno urbano, en los edificios y en los medios de transporte.

Aunque la ciudad de Valladolid, no presenta una topografia especialmente accidentada, ni
tiene por tanto, una problematica generalizada como sucede en otras Urbes, hay
determinados itinerarios peatonales que salvan desniveles apreciables y que dificultan el
transito de las personas usuarias, imposibilitando en algunos casos que sean practicables
por personas con disfunciones o limitaciones.

En este sentido y en el marco de las inversiones participativas implementadas por el
Ayuntamiento de Valladolid, para acoger iniciativas de los propia ciudadania se impulsd en
su dia, la elaboracion de un estudio previo que analizaba la instalacion de dispositivos
mecanicos para la adecuacion y la mejora de la accesibilidad peatonal al barrio de Parquesol,
y que sirviera de soporte para la toma de decisiones y habilitacion de las partidas
presupuestarias que, en su caso, permitiera cometer mas adelante la adaptacion material de
los accesos.
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CCION

En el estudio previo, se propusieron las actuaciones técnicas mas adecuadas para mejorar

las condiciones funcionales del espacio publico en cuanto a movilidad de las personas y
garantizar que el entorno sea plenamente accesible a usuarios con alguna limitacion motriz

que dificulte su desplazamiento.
Se propusieron dos enclaves para la implementacién de los mecanismos:

Uno en la zona Norte, entre las calles Juan de Valladolid y Julio Senador Gémez.
Y otro en la zona Este, en el Parque de los Almendros, junto al Museo de la Ciencia.
en la ladera Este, ampliando dicho T

Este proyecto, parte del estudio previo realizado
estudio no solo en su configuracion, para la ejecucion técnica del proyecto, sino que amplia
el numero de mecanismos mecanicos propuestos en el estudio previo, con la PP
implementacion de varias rampas y escalera mecanica, ademas de un ascensor inclinado.

Estadio José a

Zorrilla 7
Parque de Miguel Delibes Juntade
Castilla y L G Pargue del
127 Museo de los C&\
Silos N
2 Pista de cb‘ 18
o0 | 15 0 BMX & & o
- & =t i U™ Parque de Villacién C —
| 80 | * Calle Padre Llanos
i Calle Julio Senador Gomez e onon
Calle Est,
2!’ juan de Valladolid
o
&
& o Calle Hernando
C\ Prisma
< Calle juan Garcia Horgey
¥ No Calle Turing
0 N 5
N G, 2 AR
3 ey, & votel ke /
% G 5
s Mot Calle Enrique Cuberp Y Vallig
% > 4’7/‘
% & 7
5 O
%% Oe 3,0 D,
e > s
o, <
Mo,
e ° > 4
% % Parque del Mediodia Y <
% ~ U R
Y o4, )
% o (&1 0 & 2
779% & alle [”//C Gongd R
- o e 5
2 Calle viar Qﬂ?eu% 3, K e 2
Gl dnue| Jirm N> 1, 3
76 %, S
e, % .
S
DISENO Y ARQUITECTURA WD




b) RELACION CON EL ENTORNO

La idea de la " Ciudad de Parquesol " surge en la década de los 70 y tras diversas adquisiciones
inmobiliarias comienza a asentarse en el Cerro de la Gallinera, donde hasta la fecha existian unas

pocas granjas avicolas.

Desde ese momento, se realizan varias modificaciones en el PGOU para adecuar la Normativa al

nuevo plan de Urbanizacion.

A partir de 1985 el barrio comienza a levantarse en torno de la Avenida Doctor Villacian y la

Avenida Profesor Adolfo Miaja de la Muela.

Parquesol ha pasado de tener 4.169 vecinos en 1986 a 25.750 habitantes a 1 Enero de 2021,

segun datos recogidos en el Padrén Municipal de Valladolid.

Es por tanto, el segundo barrio mas poblado del municipio y uno de los mas poblados del area
metropolitana de Valladolid.

Ayuntamiento de Valladolid

Es un barrio con una densidad
media/alta, con predominio de
edificacion en torre y bloques de
ordenaciéon abierta de 12 a 14
plantas, junto con promociones de
baja densidad y viviendas adosadas
de 2 o 3 alturas.
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La altura sobre el nivel del mar del barrio, es de 761 m, frente a los 690 metros del
centro de la ciudad.

Esta diferencia de aproximadamente 70 m, hace que la comunicacién peatonal del
vecindario, hacia las distintas zonas de la ciudad, se vea limitada a puntos muy
concretos de conexién con la ciudad, resuelta en la mayoria de los casos con una
escalera de largo recorrido o con rampas de pendiente excesiva, impidiendo por un
lado, la accesibilidad de las personas con movilidad reducida, y por otra, una
calidad de vida adecuada de los viandantes, obligados a utilizar medios de
transporte alternativos para evitar conexiones dificultosas y tediosas, si se opta por
vias peatonales.

La dificultad en los accesos al barrio de Parquesol de forma peatonal y las grandes
dificultades que se generan por las pendientes, acentuado por el hecho de la casi
ausencia de carriles bicis que conecten el barrio con el resto de la ciudad, obliga a
gue muchos de los desplazamientos se realicen mediante trafico rodado publico o
privado.

Actualmente, las conexiones peatonales con el centro de Valladolid, se limitan a:
la calle Doctor Villacian, compartida con el trafico rodado, comunicando

Leyenda:
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Movilidad Trafico Rodado

En el plano adjunto, se identifica con linea azul — las principales
vias o arterias de trafico rodado del Barrio de Parquesol.

Identificadas en color magenta se sefalan aquellas vias de
trafico local con trafico segregado.

En linea discontinua y color verde, se sefalan aquellos circuitos
adaptados para trafico mediante bicicleta, siendo en la mayoria de los casos de
tierra compactada, en aquellas zonas que comparten parques o zonas libres.

Dada la configuracién topografica del terreno y la urbanizacidon existente en el barrio,
los puntos de conexion de las principales arterias de trafico rodado con el resto de la
ciudad estan limitadas a 3 puntos equidistantes, situados en la zona Norte, la zona
Sur y Este. Dichas conexiones se identifican con un punto Rojo. ‘

Las vias de trafico local, con trafico segregado, va recorriendo y conectado el resto
del barrio entre si, pero carecen de conexion directa con la ciudad .

Los circuitos ciclistas, estan pensados como recorridos de ocio y esparcimiento, de ahi
que en la mayoria de los casos atraviesen los espacios libres y no estén configurados
como carril bici, con posibilidad de ser un medio de transporte alternativo al vehiculo
propio o transporte publico.

En todo caso, en estos momentos se estan ejecutando nuevos tramos de carril bici, y
otros que estan proyectados, que ayudaran a potenciar la movilidad ciclista en el
barrio y sus conexiones con el resto de la ciudad.

De ahi la necesidad de crear conexiones peatonales accesibles .

s o8
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Movilidad peatonal y accesibilidad

Dada la configuracién topografica del terreno y su orografia, la urbanizacion del barrio se ha ido adaptando a d

a la gran diferencia de cotas entre las distintas zonas.
Todo ello, ha hecho que las calles muestren una trazado peatonal, en una parte, basado en aceras en rampa,
pendientes adaptadas a la movilidad de los vehiculos y con dificultades para el uso de personas con movilidad reduc

obligados a compartir recorridos con el trafico rodado.
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c) AMBITO DE ACTUACION Y AFECCION

El Ambito de actuacién de este nuevo proyecto se centra en resolver la accesibilidad en la parte Este del Barrio, do
otra de las zonas con mas flujo de viandantes, ya que presenta gran concentracién de lugares de gran afluencia

como.

+  Centro de Salud Arturo Eyries.

«  Centro deportivo el Palero.

* Museo de la Ciencia.

+  Polideportivo Pisuerga.

«  Centros Educativos IES Julidn Marias.

«  Escuela de Educacién Infantil Mafalda y Guille.
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La densidad de poblacién de esta zona es predominantemente alta, ya que aunque comparte zonas con viviendas unifa
plantas, en su mayoria es una zona de bloques de vivienda colectiva de 12 y 14 alturas.

Los beneficiarios directos, que viven en zonas cercanas o aledafias a la actuacién ( ZONA DE AFECCION 1), se ca
15.500/18.000 personas. Esta zona comparte zonas del barrio de Parquesol con zonas del barrio de Arturo Eyries.

Si se tiene en cuenta, los vecinos de la ZONA DE AFECCION 2, el nimero de beneficiarios aumenta en otras 5.000 personas, Yy
vivienda de esta zona es principalmente vivienda en bloque de gran altura. Esta zona esta relativamente cerca de la ubicacién de lo
tanto, con posibilidad de utilizacién de los mismos en una frecuencia bastante elevada.

Por ello , el numero total de vecinos del Barrio de Parquesol, que utilizan esta conexidn, y por tanto se consideran beneficiarios final
a un 50%.

Por ello se convierte en otro de los enclaves principales para crear elementos mecanicos que eliminen barreras arquitectonicas y perm
barrio con el resto de la ciudad.
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d) ESTADO ACTUAL

- El Proyecto se ubica en el Parque de los Almendros entre la Calle Mariano de los Cobos y la Avenida de Sa
interseccion con la Avenida Medina del Campo, en una zona calificada de Espacio Libre Publico, en el PGOU.

- El desnivel que se pretende salvar es de casi 30 m con un recorrido de casi 210 metros, con una pendiente de 15%.

- Actualmente la conexidon entre ambas calles, se realiza a través de sendas de tierra y varias escaleras de tierra compacta
de trazado lineal, que se van cruzando con otras sendas y veredas que recorren el Parque de los Almendros en su seccion lo

- Este Parque es una zona de esparcimiento, zona verde y ocio deportivo para la ciudania de su entorno, siendo actualmente
pulmones verdes de la ciudad de Valladolid, dada su configuracidon de Parque y las dimensiones del mismo.
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CCION

- Por ello, es importante mantener la esencia del Parque y su configuracién como Espacio Libre Publico, formuland
proyecto que ademas de resolver la accesibilidad del barrio en ese punto, mantenga la belleza y el espiritu del ento
potenciando e incrementando las zonas verdes a la vez que se introducen nuevos elementos innovadores.

< Un proyecto que compatibilice la funcionalidad con la belleza, y que dé un motivo a la ciudadania de Valladolid para
visitar el Parque, acercando asi el Barrio de Parquesol al resto de la ciudad.
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2 OBJETO DEL PROYECTO

+ El objeto del proyecto, complementando la actuacion de la otra ladera Norte, busca la
definicién técnica y econdmica de las obras necesarias para establecer una conexién mecanica,
gue salve el desnivel entre las calles Mariano de los Cobos y la Avenida de Salamanca.

- Comprende también la definicién de las instalaciones auxiliares y obras de urbanizaciéon que
son necesarias. Igualmente, se incorporan las prescripciones y valoraciones necesarias para
resolver todas las afecciones que se pudieran producir sobre los servicios existentes.

- El Ayuntamiento de Valladolid, apoyado en determinados instrumentos, esta promoviendo obras
de edificacién y urbanizacién, que implementan politicas de caracterizacién del espacio publico,
gue, entre otros requisitos, deben estar orientadas a la busqueda de la igualdad, la integracién y
la inclusion.

- Dichos instrumentos estan experimentando una evolucion decidida hacia la integracion de las
personas con limitacion funcional.

- Esas politicas tienen reflejo en la Convencion Internacional sobre Derechos Humanos de
las Personas con Discapacidad y su Protocolo Facultativo de 13 de diciembre de 2006 de las
Naciones Unidas (ONU), ratificado por Espafa el 30 de marzo de 2007 y en vigor a partir de 3
mayo de 2008.
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2 OBJETO DEL PROYECTO

- Este proyecto junto con el proyecto de la Ladera Norte, representan una pieza clave dentro del plan de
Movilidad y Accesibilidad de la ciudad, ya que:
%+ Mejora la accesibilidad del barrio, respecto del resto de la ciudad.
< Incrementa Ila movilidad peatonal entre los diferentes desniveles, en unos de los
barrios con mas densidad de poblacion de Valladolid.

- No solo supone un referente en materia de accesibilidad, ya que al igual que la ladera Norte, ademas de
ser un proyecto integral de movilidad, donde confluyen Rampas y Escaleras mecanicas junto con el
Ascensor Inclinado, este proyecto supone otra innovacién y un reto mas en I+D que va mas alla dentro
de estos proyectos de Ingenieria, basando su diseno y la implementacion de los mecanismos, en el
confort y seguridad de las personas viajeras y en el embellecimiento del entorno.

- En el proyecto se alinean, de manera transversal, varias politicas de:
<+ Desarrollo Urbano Sostenible.
<+ la Proteccion del medioambiente.
< los ODS (dentro del Programa de Naciones Unidas para el Desarrollo).

- Todo siguiendo las lineas de trabajo de programas Europeos de Investigacién e Innovacién como el
Programa Horizonte Europa y el Pacto Verde Europa, generando ventajas de tipo medioambiental y
social que satisfacen el interés general de los ciudadanos de Valladolid.

==
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2 OBJETO DEL PROYECTO

- Las actuaciones que se van a ejecutar , para la instalacién de los mecanismos de elevacion , se ‘
integran en un espacio natural, creando nuevos espacios y entornos naturales que acompafian a la
ciudadania durante su recorrido por el Parque, a la par que resuelven el desnivel del barrio.

- Gracias a la integracion de los diferentes elementos mecanicos, permite mejorar la configuracion
actual del Parque en esa zona, siendo un motivo para ordenar los espacios y las zonas verdes,
adecuandolos a las nuevas necesidades, a la vez que se crean espacios verdes y zonas ajardinadas,
gracias a la incorporacién de un elemento nuevo en el Paisaje “ El AGUA"”, siendo este el vinculo
decisivo entre la sociedad y el medioambiente y sin duda, parte crucial para la adaptacién al cambio
climatico.

- El Proyecto se armoniza con un desarrollo ESPACIAL, que consolida y mejora el espacio verde y el
esparcimiento, basado en el culto al disfrute y al agua.
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2 OBJETO DEL PROYECTO

- El AGUA, ausente hasta ahora en la zona y en este espacio urbano, incorpora una nueva vision del entorno
elemento de vida y materia prima esencial para el desarrollo del ser humano, toma gran importancia, formando pc
del proyecto y siendo el nexo de unidon de armonizacién, del desarrollo ambiental y de los mecanismos elevadores.

« La incorporacién de elementos de agua, junto con los juegos de luces vy las pantallas led, haran del Parque un nue
de encuentro y zona a visitar, no solo para la poblacién de Valladolid, sino para el resto de provincia y la comunidad.

- La utilizacion de los diferentes elementos de la naturaleza, seran un motivo para poder ensefiar a la ciudadania y en espé
los mas jovenes, la importancia del cuidado medioambiental y el respeto al mismo, como parte fundamental de nue
obligaciones, como ya se viene desarrollando y plasmando, desde hace afos, en los ODS ( Objetivos Desarrollo Sostenible).
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3 DESCRIPCION DEL PROYECTO

Con todas estas premisas, lo que se proyecta es la implementacion de las
infraestructuras necesarias para la instalacién de varios elementos mecanicos:

_) un ascensor inclinado, con dos paradas extremas y pasarela de conexidon

C) asi como cuatro rampas mecanicas y

1) una escalera mecanica s \‘
Estos mecanismos conectan el desnivel, de casi 30 metro, & e ; % -
s entre ambas calles en el Barrio de Parquesol. é

+ Uno de los objetivos principales de este proyecto, ha sido mantener la esencia
principal del Parque de los Almendros, donde se compatibilice el uso actual del
mismo, como zona de esparcimiento y ocio deportivo, con la instalacién de
elementos mecanicos que solventen los problemas de accesibilidad del Barrio de ESCALERA
Parquesol.

- Para ello, el disefio en la instalacion de los diferentes elementos mecanicos, se ha
basado en buscar un recorrido éptimo, donde fuese posible su instalaciéon con las
pendientes permisibles de los elementos mecanicos sin interferir ni interrumpir en
el recorrido de los caminos y sendas de paso.

RAMPA

- De esta forma, el Parque de los Almendros, puede seguir con su uso actual, a la
vez que se resuelve la accesibilidad de la zona.
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3 DESCRIPCION DEL PROYECTO

El proyecto se convierte en un disefio Arquitecténico Urbano y Paisajistico, versatil, permeable, que
flexibiliza el entorno y lo hace amable; estableciendo un didlogo entre la ciudad y el barrio de
Parquesol.

- Todo ello se consigue gracias a la utilizacién de:
[. Elementos livianos, que inducen al movimiento como:
O Arcos poligonales de colores en las estaciones y en la pasarela,
0  Los Podrticos de acceso en Cota 0 , que te sumergen en un espacio de color y

0 Los arboles Metadlicos, que ademas de proporcionar sombra a los espacios, configuran
un entorno peculiar y diferenciador.

II. Proporciona luz al incluir elementos transparentes o semitransparentes, tanto en las cubiertas
como en los elementos de cierre de los perimetros;

[II. Se integran zonas de descanso, esparcimiento y entretenimiento, incorporando en el disefio
arquitecténico elementos de Ultima generacidon como pantallas de paneles led semitransparentes
con efectos en 3 dimensiones, juegos de agua (como la fuente, muro o cortina de agua, canales
de agua, anfiteatro), zona de exposicion al aire libre y la Antorcha de hidrégeno verde.

IV. Mobiliario urbano, con zonas de bancos, aparcamiento de bicicletas asi como diversas zonas de
sombra, que por un lado, genera la vegetacion del entorno, y por otro los elementos metalicos
que simulan arboles, conjuntos, ambos, que generan proteccién frente a la radiacion solar.
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3 DESCRIPCION DEL PROYECTO

Dentro del enfoque didactico, que este proyecto pretende incorporar, se ha introducido un nuevo elemento (la A
HIDROGENO), que muestra hacia donde, la ciencia y las nuevas tecnologias, se estan desarrollando, en la busque
energético y el aprovechamiento de los recursos naturales.

- Este elemento, que se incorpora en el proyecto como una sefal permanente luminosa, que cierra el ciclo del agua co
componentes, el hidrégeno y el oxigeno, y su médulo eléctrico productor del hidrogeno, sera un referente en la ciuda
mostrar como las tecnologias avanzan, en la consecucion por alcanzar el Objetivo mundial, para mitigar y reducir el
climatico.

-----
S

ANTORCHA DE HIDROGENO | EQUIPO PRODUCTOR
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ARCOS POLIGONALES

PLANO PLANTA DE LOS ELEMENTOS DEL PROYECTO
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En relacion con el ascensor, no se trata de disponer un elemento de transporte masivo de personas en la zona, sino
la accesibilidad de un colectivo de personas que viven en la zona, tanto en el sentido de subida como en el de bajada.

La capacidad de la cabina es de 25 personas (1.875 kg) con una velocidad de 1,6 m/s, lo que supone aproximadamente

trayecto de ida; descarga y nueva carga 2 minutos; trayecto de vuelta 2 minutos, y 1 minuto de descarga, dando como r¢
personas desplazadas a la hora, lo que satisface con creces el nivel medio de demanda y con holgura razonable una dema
horario punta.

El ascensor se desarrolla en una superficie horizontal de 144 m, salvando una altura de casi 29,3 metros, lo que supone una i
de 129°. Dicha inclinacién con la configuracién de la ladera, permite que la estructura de hormigén, que soporta los mecanis
Ascensor, esté elevada respecto de la cota del terreno.

PASARELA

iento de Valladolid



+ Esta elevacion de la estructura, convierte al
elemento en algo liviano, permeable a la vista,
teniendo siempre una visidon del conjunto de los
mecanismos, donde el dinamismo vy el
movimiento del conjunto sea parte fundamental

del disefio general.

« El reto principal en el disefio del ascensor
inclinado, ha sido la realizacién de un trazado
lineal, ininterrumpido en toda su longitud y que
permitiera el flujo de personas, por su parte
inferior, de forma que no interfiera en el paseo

de las mismas por el Parque de los Almendros.
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ENSOR

Por ello, se ha disefiado un desarrollo de pendiente para el ascensor, de tal forma que la losa de soporte de la estr
respecto de la pendiente natural de la ladera.

Esta pendiente, en el ascensor inclinado, es posible al reducir el recorrido total del mismo, en casi 20 metros.

Estos 20 metros son, posteriormente resueltos mediante la creacidn de una pasarela hasta su conexién con la calle

Cobos.

PASARELA
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ENSOR

La elevacion del ascensor respecto a la ladera del Parque, permite crear juegos en la urbanizacién del reca
pequefas plazas ajardinadas, que se convierten en lugares de encuentro, mediante la instalacién de elemento
posibiliten la estancia y el entretenimiento en la zona.

Todo ello, compatibilizado con el elemento Agua, que proporciona movimiento y se convierte en nuevo nexo de u
diferentes plataformas.

A la vez, la existencia de pantallas gigantes de Led de ultima tecnologia, hace que la zona se convierta en una zona de e
permanente, que proyecte a la ciudadania diversos temas actuales, tanto medioambientales como de desarrollo o cooperac

Siendo por tanto, una zona de exposiciones permanentes o itinerantes al aire libre.
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s ESCALERAS Y RAMPAS

El Parque de los Almendros, como ya se ha comentado, permite el Us
Ocio y Espacio Libre Publico, gracias a la existencia de caminos urbaniz
mediante adoquinados o caminos de tierra compactados, junto con
habilitadas para el paso continuado de personas.

El objetivo del proyecto es permitir la continuidad de estos
urbanizados a la vez que conseguir la accesibilidad total del barrio,
flujo elevado de personas.

Este flujo elevado, se consigue mediante la instalacion de ele
mecanicos, que facilitan un transito de personas de hasta
personas/hora.

A la par que se compatibiliza la instalacién de los elementos mecanicos c
los recorridos peatonales existentes, se realizara la instalacién de 4 ramp
y una escalera mecanica para resolver el recorrido total de 210 metros y 3
metros de desnivel.
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La escalera mecanica, se sitla en el

segundo tramo desde la Avenida Mariano de los Cobos.

s ESCALERAS Y RAMPAS

Salva una altura de 5,2 m con una distancia entre apoyos de 15,63 m, lo que supone una inclinacién de 27,3 ©, con Una velocidad
de subida/bajada de 0,5 m/s y una capacidad de 6.000 personas /hora.

o [/}
I

n!

RAMPA 04

Las rampas mecanicas de desarrollan en el resto de los tramos:

o Rampa 01: Salva una altura de 6,7 m con una distancia entre apoyos de 37,22 m, lo que supone una inclinaciéon de 12 ©, con
una velocidad de subida/bajada de 0,5 m/s y una capacidad de 6.000 personas /hora.

ESCALERA

==
==
[T ]
RAMPA 03 RAMPA 02

RAMPA 01

o Rampa 02: Salva una altura de 8,8 m con una distancia entre apoyos de 47,1 m, lo que supone una inclinacion de 12 ©, con

una velocidad de subida/bajada de 0,5 m/s y una capacidad de 6.000 personas /hora.

o Rampa 03 y 04: Salva una altura de 4,3 m con una distancia entre apoyos de 29,93 m, lo que supone una inclinacion de 12 ©,

Ayuntamiento de Valladolid

con una velocidad de subida/bajada de 0,5 m/s y una capacidad de 6.000 personas /hora.

®
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s ESCALERAS Y RAMPAS

» Todos los mecanismos se rigen por el cumplimiento de la Normativa EN115-1 y estan dotados de sistemas d
STOP-LOW-FAST, es decir, las unidades estan dotadas de Variador de Frecuencia, Arranque Automatico por R
Mediante este sistema, una escalera pasa de velocidad nominal a velocidad cero, mediante el variador de frec
tiene pasajeros. Tras un periodo de tiempo programable sin pasajeros, la escalera/rampa pasaria a detenerse.
situado en la entrada de pasamanos, el equipo se pondria de nuevo en movimiento arrancando de manera suave h
velocidad nominal.

* Asi mismo la iluminacion se proyecta mediante LEDS color blanco en la parte inferior del pasamanos.

* Las unidades iran provistas de una serie de parejas de fotocélulas emisor-receptor, a cada lado de la banda de peldafo
formando una barrera fotoeléctrica que detecta la presencia de personas a lo largo de la escalera. Este sistema s
fundamentalmente para el funcionamiento remoto de la unidad, permitiendo parar y arrancar la misma sin necesidad de
“In situ" la presencia de personas.

i

Ayuntamiento de Valladolid



ACIONES

Para la proteccion de los elementos mecanicos, situados en los fosos del inicio y fin del recorrido del ascensor, se ha dise de

recepcion de las personas usuarias.
La funcion de estos elementos no es solo proteger la maquinaria, sino que facilitan resguardo de los usuarios durante el
Pero sobre todo, estos elementos proporcionan al entorno un lugar agradable de estancia.

En este proyecto, cada una de las estaciones o espacios el recorrido, se han disenado como elementos diferentes, tanto en
conceptual como morfoldgica.

Para ello, se introducen elementos diferenciadores de cada entorno:

0 La estacion inferior, forma parte de un espacio que te introduce en un nuevo entorno. Un espacio abierto, que no interfiere e
los usuarios, simplemente se convierte en un elemento que articula los espacios y los entornos del barrio de Arturo Eyries, con |0
verdes y zonas arbdreas del Parque de los Almendros. Por ello, los usuarios primeramente acceden a unos grandes pérticos, que en
espacio y son el punto de inicio del recorrido. La estacién que protege de la lluvia y de las inclemencias del tiempo a los mecani
ascensor, son elementos practicamente transparentes, que participan del entorno y no suponen un impedimento visual en el reco
ascensor.
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ACIONES

O La estacion superior, en cambio se concibe como un elemento de recepcidn para el usuario, donde le recibe, le prot
introducirle en nuevos espacios con diferentes configuraciones.

La cubierta de la estacidon superior mantiene una _morfologia curva con materiales opacos, que impiden en un p
visién del usuario, para posteriormente abrirse a los grandes espacios de la zona de exposiciones.
Las cubiertas curvas ,con formas cambiantes, evocan dinamismo y movimiento, acompafando al caminante en su recorrid

-
/
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s ESTACIONES

O Iluminacion mediante sistemas LED RGBW, que permite el juego de luces , variando su color y la intensidad. En fluminacion se
emplea este modelo para consequir crear todo tipo luces de colores. En lugar de contar con un solo LEDytenemos tresschips
diferentes, uno que emite luz roja, otro que emite luz verde vy, finalmente, uno de luz azul. De este modo, jugando con las diferentes
intensidades de luz de cada LED, conseguimos generar un abanico casi infinito de luces de colores. Para mejorar la calidad de los blancos
incluimos un cuarto LED de luz blanca convencional, estos productos se denominan RGBW (de White, blanco en inglés). De este modo,
la luz blanca se genera en este LED en lugar de ser la suma de los tres colores basicos.

IE\ WS
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O Combinacion de paramentos verticales transparentes con paramentos ciegos o semiperforados,

Ayuntamiento de Valladolid

ACIONES

r el

viandante, creando juegos visuales, donde se permite visualizar el recorrido del ascensor, mientras se ocultan los ele

se permite percibir otros elementos decorativos del conjunto, que crean juegos visuales con diferentes materiales a
luces que estos producen.
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O Disposicion de las pantallas exteriores de led de ultima generacién con animacién en 3 D, por un lado, €

estatico del proyecto ( muro de Hormigon de estacion superior), pared del anfiteatro, asi como en los parame
cabina del ascensor, que proporciona al usuario imagenes proyectadas en 3 Dimensiones, que hacen que el tie
trayecto en el ascensor tenga una configuracion diferente.
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a) ESTACION INFERIOR

Para evitar la posibilidad de radiacion excesiva de calor y luz, en los meses de verano, en la estacion de Avenid
proyectado una consecucion de porticos de acceso, unidos en su parte superior mediante varios paneles de metacril
asi como un frente de lamas de aluminio y chapa perforada, que proporcionan elementos del sombra al usuario.

PORTICOS ESTRUCTURALES GALVANIZADO LAMINADO FRIO LACADOU 320

COBERTURA INFERIORR DE PORTICO METACRILATO COLOREADO
ILUMINACION INTERIOR TIRA LED RGBW

PANELES METACRILATO 8 MM CON ESTRUCTURA DE ACERO

LAMAS DE ALUMINIO LACADQ 200X5
SUBESTRUCTURA DE TUBC ACERO

il
il
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Los pérticos de acceso, estan recubiertos por su cara interna con una estructura de metacrilato de color, que envue ge la
iluminacion interior de led, y que de noche se convierte en un elemento de referencia en la distancia.

A

Ayuntamiento de Valladolid DISENO Y ARQUITECTURA WD



a) ESTACION INFERIOR ACIONES

Ayuntamiento de Valladolid DISENO Y ARQUITECTURA WD



a) ESTACION SUPERIOR ACIONES

La configuracidn de la zona superior, esta pensada mediante un juego de cubiertas curvas opacas , que en un pri an al

viandante los diferentes espacios que se desarrollan en la parte alta del Parque.
Dichas cubiertas curvas, en el recorrido del usuario, desde la llegada del ascensor hacia la pasarela, se desdoblany a
usuario obtener una visién global de los espacios, dando opcidn al viandante a continuar en su camino hacia la calle Ma
descender por la rampa, para participar de los diversos elementos que se desarrollan en la zona, bien sea de las exposicio

1o al
S o
que

se desarrollen, los juegos y saltos de agua o del anfiteatro.
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a) ESTACION SUPERIOR ACIONES

Una de las cubiertas es atravesada por elementos de arboles metalicos, mientras que la otra se despliega y estira ha de la

zona de exposiciones, para sumergirse en el canal de agua.

En la parte superior de esta cubierta, de tonalidades azules, se ubica un elemento de acero inoxidable, cuya funcion es la
de agua, desde esta zona, haciendo que por la curvatura de la cubierta, el agua discurra hasta caer en el canal.

-i
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La cabina estara disefada y fabricada en acabados que permitan su utilizacion en intemperie.

Siguiendo con la dinamica del proyecto, se ha disefiado una cabina diferente e innovadora,
introduciendo en ella tecnologia de ultima generacidon, con paneles LED semitransparentes, que
permiten al pasajero desde el interior, no perder la visual del entorno, y por otro lado, ofrece al
viandante un motivo para elevar la mirada para observar las proyecciones en 3 dimensiones.

La cabina sera de tipo panoramico con la geometria mostrada en las vistas, disponiendo de
frontales y laterales totalmente panoramicos mediante vidrio acabado en pafo recto.
Las paredes de la cabina seran de acero inoxidable AISI 316 combinado con cristal de seguridad.

El embarque de la cabina serd unico por un mismo lado (embarque lateral). La aceleracion y
desaceleracién son suaves y progresivas para asegurar una estabilidad a los pasajeros en caso de
freno de emergencia.

Las dimensiones y la superficie de la cabina estan normalizadas en funcion de la capacidad por lo
gue deberan ajustarse a la carga exigida de 25 personas.

La cabina tendra iluminacién mediante leds de al menos 50 lux en el suelo y en el panel de
mandos. Ademas, ird provista de una fuente de luz de emergencia para el caso de fallo del fluido
eléctrico capaz de alimentar una lampara de 10 vatios durante una hora.

La altura libre interior de la cabina sera de 2,2 m.

Se instalaran pasamanos para el uso de las personas con movilidad reducida, de acuerdo a la
normativa vigente.

La cabina ird dotada de climatizacion con difusor integrado en el techo de la cabina.

===,
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8 PANTALLAS DE INNOVACION LED

El proyecto integra la colocacidon de varias pantallas de innovacion led, instaladas en:
O Uno de los frentes y dos laterales de la cabina.
Q Pared de proyeccion del anfiteatro.
0O Muro de hormigdn del foso de la estacidn superior.
Las pantallas LED gigantes de exterior, estdn compuestas por diodos emisores de luz y utiliza dichos diodos para co
nitidas, creativas y de gran impacto visual, tanto a corta distancia, como a distancias de vision lejanas.

claras,

Constituyen la opcién iddonea, para transmitir mensajes de manera eficaz, dar colorido a las instalaciones, educar e informar & lania

despertando la tendencia artistica y de admiracion hacia lo bello que todos llevamos dentro, a través de sus desarrollos y aplicacic
y artisticas.

Las pantallas proyectadas suponen lo ultimo en tendencias y tecnologia LED, de alta eficiencia, respetuosa con el medio ambiente co
muy bajo de consumo eléctrico y su garantia de reciclaje no contaminante.

Disefiadas para soportar las mas adversas condiciones climaticas, resistiendo a los mas diversos fendmenos atmosféricos adversos, luz solar
directa, lluvia, granizo, heladas, viento, suciedad y contaminacién ambiental.

La instalacidon sera supervisada directamente por la empresa suministradora y su equipo técnico, que se encarga también de la gestion de
contenidos, segun las indicaciones que se le vayan suministrando.

@ =
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9 ELEMENTOS SINGULARES

A mayores de estos elementos, dispuestos en cada una de las estaciones, se han disefiado otros elementos singulares &
del entorno, de forma que hagan que los mecanismos elevadores mecanicos pasen a segundo plano en el parque de los Alr

Estos espacios , de encuentro y referencia se disponen en diferentes zonas del recorrido, de forma que el viandante pueda pa
vez que descubre cada una de las opciones que se ofertan en la zona:

0 Zona de espacio y relax en el entrono de la Fuente en V. Dicha fuente esta disefiada de forma que desde la pa
discurra una cascada de agua bafiando las letras. Dicho elemento dispone a su vez de luces Led RGBW que permite
luces y colores , de forma independiente o en conjunto con el resto de los elementos del proyecto.

A su vez, uno de los anillos circulares, son paneles fotovoltaicos , con los que se proporciona la potencia necesaria para la
los elementos decorativos de la zona.

0 Zona de cortina de agua: En esta zona se dispone de un elemento que funciona a modo de cortina de agua, que
atravesado por el viandante, gracias a un arco de metacrilato transparente, que no interfiere en la visién general. En la pa
se dispone de un pequefio espacio de recogida de agua, a ambos lados del arco de metacrilato, que sera impulsado med
bomba a la parte superior, haciendo del sistema un circuito cerrado, junto con el estanque alargado, cercano a él y que es cru
un pequefio puente accesible, en todo su recorrido.

@
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9 ELEMENTOS SINGULARES

O Zona de anfiteatro: Continuando con el recorrido del viandante, una vez que este atraviesa el muro o cortina de
del anfiteatro . Este espacio esta configurado como un elemento donde sea posible proyectar cine, teatro o videos ¢

pantalla de led especial exteriores, ubicada en el muro de las gradas y que es protegida por una marquesina ¢
tratada para exteriores.

la

0 Arboles metalicos: Estos elementos constituyen otro elemento de referente en la distancia para el viandante. Las ca

con paneles metalicos perforados, proyectan en el suelo juegos de sombras, que junto con las luces Led y el movi
hacen del entorno una zona llena de movimiento y juegos visuales.

O Pavimento mineral continuo poroso drenante de colores: La utilizacion de este tipo de pavimentos, permite co

entorno verde del Parque con un elemento constructivo urbano agradable, flexible, permeable que permite identificar cada
haciendo de cada espacio un entorno con identidad propia y diferenciada.
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10 SMART CITIES -CIUDAD CONECTADA

Con la incorporacidon del Internet de las Cosas, las Smart Cities ya no son una utopia, de
hecho, las ciudades inteligentes son una realidad, cuya base es el aprovechamiento de
infraestructuras, innovacion y tecnologia, para disminuir el consumo energético y reducir
las emisiones de CO, consiguiendo un aumento en la calidad de vida sus habitantes.

Los parametros que sirven para calificar una ciudad como Smart City son:

« su compromiso con el medioambiente.

 su planificacion urbana.

« su gestion publica.

» sus condiciones de movilidad y transporte.
Supone un gran esfuerzo para facilitar la cohesién social y optimizar las inversiones
humanas y econdmicas para un mejor funcionamiento.

Con este desarrollo sumado al de la ladera Norte, Valladolid se incorporara a la red de
ciudades inteligentes y eficientes.

Un plan bien trazado para que la ciudad lleve a cabo su transformacién digital y garantice
los mejores servicios a los ciudadanos.
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10 SMART CITIES -CIUDAD CONECTADA

Con la incorporacién de medios de transporte eléctricos automaticos, el despunte en la aplicacion de tecnologias d
verde, la incorporacion de paneles fotovoltaicos transparentes de alta eficiencia, el proyecto se suma a la tendencia d
para moverse por la ciudad con medios no contaminantes y con una finalidad altamente didactica.

La aplicacion de la domotica en los espacios publicos es un ejemplo del uso eficiente de los recursos, sie
ciudades como Valladolid abanderadas en el uso de la conectividad a diversos niveles.

Los nuevos sistemas incluyen cdmaras de videovigilancia; centralitas y sensores de movimiento, de temperatura, de ilumin
de calidad de aire, de humos.... Todos estos sistemas integrados garantizan el control a distancia, detectando y creando siste
predictivos de las necesidades de los ciudadanos, conectandoles con el servicio publico.

Las soluciones tecnoldgicas de ultima generacion contribuyen a mejorar la movilidad, las comunicaciones, el medio ambiente y |
seguridad ciudadana.

===,
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a) MONITORIZACION

Con todos estos condicionantes , la instalacion dispone de dos sistemas:

a Monitorizacion, Control y Telemando de cada uno de los mecanismos.
a Sistema de videovigilancia de las instalaciones.
MONOTORIZACION

La instalacion dispone de un sistema de Grabador -Transmisor de video digital , concebido para la monitorizacién y t
todos los mecanismos.

Solucién de Hardware-software que permite a un centro de control ver imagenes de la instalacién en tiempo real y opera
funcionamiento. Se entiende como un sistema de vigilancia del funcionamiento y control de los propios mecanismos.

Para todo ello, se disponen:
o 2 camaras de visualizacién en cabeza superior e inferior de cada aparato.
o 1 moddulo de videograbacion.
o Sistema de transmisiéon o PLC de comunicaciones al centro de control.

El sistema permite:

Visualizacion en tiempo real.

o Realizar video rondas.

o Buscar y reproducir video grabado.
o Recibir y tratar alarmas.

(@)

Todas estas funciones estan al servicio del Ayuntamiento desde cualquier Plataforma (PC, Smartphone) con tan solo
password de acceso al Sistema.
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b) VIGILANCIA

VIDEOVIGILANCIA

Independiente del sistema de control y monitorizacién de los mecanismos, las instalaciones AXLy oy Hausing VI

contaran con un sistema de videovigilancia, concebido como vigilancia de los entornos y accesos a
los mecanismos.

Para ello se dispondra de un sistema de videovigilancia para supervisién con telemando, que
quedara integrado en el sistema del Ayuntamiento y que es independiente de la monitorizacion.

Estara formado por:
o un sistema de CCTV (Circuito Cerrado de Televisidon) en el techo de la cabina, con emisién
de imagenes al centro de control, con cdmara de gran angular con 128 GB de almacenamiento
local.

o Sistema de alarma mediante intercomunicador al centro de control, con sistema de telefonia
bidireccional en la propia cabina.

o Camaras IP modelo AXIS o similar, en accesos superiores e inferiores en los modulos de las
estaciones, con control total de los espacios asociados a los recintos del ascensor.

o Camaras IP modelo AXIS o similar, en zonas de rampa y escaleras, colocadas sobre
columnas de 5 metros con movimiento controlado en cabeza.

Todas las camaras, estaran centralizadas mediante 1 equipo controlador industrial.

Ry

@ o

Ayuntamiento de Valladolid



11 URBANIZACION

La implantacion de los mecanismos, implica una serie de actuaciones en el entorno de la zona de ubicacién, derivada
de las cimentaciones de los fosos del ascensor y de las estructuras de las escaleras y la rampa.

Todo ello, conlleva la modificacién del trazado de alguna instalacién publica, como de la red de electricidad, aunque son
de poca entidad. Otras redes publicas como saneamiento, no se veran afectadas.

Se procederd al levantado de pavimento existente y mobiliario urbano en las zonas de interseccién del recorrido de los mecan
el entorno afectado por el nuevo trazado de urbanizacién.

Por tanto, se ejecutaran:
A. Nuevas zonas pavimentadas, diferenciando las zonas de accesos a los mecanismos, del resto del entorno de actuacion.

B. Nuevo alumbrado publico, en el paseo urbano y zonas anexas a las estaciones. Estos alumbrados seran independientes
alumbrado propio de las estaciones y los mecanismos mecanicos.

C. Senalizacion de calzadas y aparcamientos publicos.
D. Instalacion de mobiliario urbano como bancos, jardineras, zonas de aparcamiento de bicicletas.

E. Ajardinamiento de los entornos.
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a) PAVIMENTACION

Tanto en la zona inferior de la estacién como en la zona superior, de llegada de la pasarela, las aceras existentes no se
y no se prevé la necesidad de modificacion en las mismas, salvo para la ejecucién de las zanjas de saneamiento e instal

En el resto de las zonas urbanizadas del proyecto, se proyecta la realizacién de una solera de compactacién de hormigé
gue se aplicara una pavimentacion mineral continua drenante en diversos colores.

Este tipo de pavimentos son ecoldgicos y respetuosos con el medio ambiente, gracias a su composicion a base de aridos
clasificados. Se aditiva con elementos naturales y es un pavimento sin coste de mantenimiento.

Es un pavimento resistente, duradero y antideslizante. Es 100% permeable, no produce polvo, impide la formacién de ch
debido a su estructura alveolar granular. Tiene una capacidad de drenaje muy rapida.
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b) ALUMBRADO

En el Alumbrado, hay que diferenciar :
a) Iluminacion Ornamental.
b) Iluminacion publica del la zona, conectada a la red existente del Ayuntamiento.

Iluminacion Ornamental o iluminacion propia de los mecanismos y de las estaciones, cuyo sistema de
regulacion, electrificacion y mantenimiento sera propio de los mecanismos e independiente de la red existente del
Ayuntamiento.

Toda la iluminacion, estara conectada mediante un software, que recopila datos del entorno iluminado a través de
sensores integrados. Con este sistema se puede controlar el color y la intensidad de cada luminaria, adaptandola a las
necesidades del momento. Este sistema reducen los costos de energia y aumenta la eficacia para reinvertir en nuevos
proyectos de ciudades inteligentes.

Iluminacidén Publica conectada a la red existente del Ayuntamiento:

O Actualmente la zona dispone de poco alumbrado, por lo que se proyecta refuerzo y nuevo alumbrado, en los paseos
urbanos y zonas anexas de las estaciones, mediante farolas de ultima generacion, que disponen de sistemas de

atenuacién de luz, mediante driver incorporados, con modelos tipo Sun M31 y DIAMON de Ledisson o similar.

DIAMOND SUN M31
2100 198m W o

e g @ rm
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c) MOBILIARIO

En el entorno se dispondra mobiliario urbano, que complementara las zonas urbanizadas mediante la disposicion de:

Banco de madera con respaldo de 6 listones y pies de acero cortén , modelo GL-B0527-6l c o similar.
Se dispondra de determinados elementos urbanos, que incluye estaciones como amueblamiento del entorno.

Aparca bicicletas, situados tanto en la calle superior como en la inferior.

(I I W W

Asi como el resto de mobiliario urbano necesario como papeleras, balizas, protecciones de arboles, jardineras.

A
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D) AJARDINAMIENTO

En la zona prevista para la ejecucion del Proyecto, marcada en el PGOU como en el espacio libre publico, la zona disp
masa arbdérea que crece de forma natural, con poca gestién de mantenimiento, mas que la limpieza del entorn

eliminacion de ramaje caido o la retirada de las hojas.
Asi mismo, no cuenta con ningun tipo de ajardinamiento especifico. Unicamente, dispone de riego automatico en la z

inferior para el césped.

Para la disposicién de los mecanismos, se hace necesario la retirada
de arbustos y 16 arboles, en las zonas donde es necesaria la
realizacion de las infraestructuras para la realizacion de las
estructuras.

No obstante, el proyecto contempla una serie de actuaciones, en
cuanto a ajardinamiento, que no solo supone la reforestacion de los
elementos eliminados sino la ejecucidn de nuevas areas y zonas
verdes, todo dentro del compromiso que Ayuntamiento de Valladolid
viene mostrando con la proteccion del Medio Ambiente y la lucha
contra el cambio climatico.

Para ello todas las actuaciones tienen como premisa la incorporacidon de especies vegetales:
o acordes con el entono
o la climatologia de la ciudad
o cuyo mantenimiento sea de escasa entidad
o Con escasas necesidades hidricas.
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D) AJARDINAMIENTO

Las actuaciones principales previstas en materia de ajardinamiento son:

O Reforestacion de arboles eliminados, replantando aquellas especies que sean mas acordes y dentro de la n
establecida en los articulos 285 y 287 del PGOU.

O Realizacién de pequeifios parterres, en los entornos de los embarques de la rampa y las escaleras, donde
decoracién no solo se combinan diferentes especies vegetales, sino otros elementos naturales como piedra
elementos simbdlicos, que invitan a la contemplacién.

O Plantado de arbustos tipo rosales, adelfas, rododendros.

O Adecuacion paseos existentes, mediante adecuacion de arboles e instalacidon de alcorques e instalacion de jardineras.

ZONA ARBOREA AFECTADA

Para la realizacién del trazado de los elementos mecanicos, se ha procedido a la realizacién de un estudio mediante el
sistema LIDAR y camaras fotograficas embarcadas en sistemas UAV.

La tecnologia LIDAR permite la creacion de modelos digitales de alta precision (2cm de error) que junto con las imagenes
obtenidas por las camaras RGB nos ofreceran una serie de herramientas digitales con las que poder hacer cualquier tipo de
estudio o medicion sobre el terreno analizado.

La tecnologia LIDAR tiene la capacidad de penetrar en la vegetacién y mostrar la superficie del suelo que se encuentra bajo
ella, por lo que se obtienen mapas digitales de terreno de alta precision, a la vez que se detalla la altura y copa de cada

arbol y matorral.
Con todos estos datos, se ha procedido a la creacién de un mapa digital de terreno, un mapa digital de elevacion
mapping, curvas de nivel, conteo de arbolado en la zona y su masa forestal, ortofoto, asi como la nube de puntos clasifi

anteriormente nombrada.
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D) AJARDINAMIENTO

Tras la realizacion de mapeo de la superficie del terreno, se pudo observar las zonas mas abiertas y con menas masa
forestal de la zona, marcando asi el trazado perfecto de los elementos.

En las imagenes adjuntas, se observa una franja donde la densidad de los arboles es menor, asi como la altura de sus
copas, siendo por tanto la ideal para la ubicacion de los elementos.

MAPEO EN UNA BANDA DE 26 M

Una vez superpuestos los trazados se ha determinado que el nimero de arboles afectados son:
e Arboles de 6 m de altura de copa : 6 Ud.

e Arboles de 4,5 m de altura de copa : 4 Ud.

e Arboles de 3 m de altura de copa : 6 Ud.

El resto son unos 20 arbustos de pequefio tamafio y entidad.

IE’“\ - X
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D) AJARDINAMIENTO

ARBOLES DE 6 M DE ALTURA

Dada la necesidad de la tala de una serie de arboles, tanto por la
ejecucidén de las cimentaciones como por seguridad, para impedir la
caida de ramas sobre el trazado de los mecanismos, que puede
provocar averias o dafos en los usuarios, el proyecto plroyecta la
plantacion de arboles en la zona, en un nimero superior al de
los arboles afectados existentes.

ARBOLES DE 4,5 M DE ALTURA

ARBOLES DE 3 M DE ALTURA

Por otro lado, también se procedera a la ordenaciéon de las zonas
verdesen la zona, de forma que se pueda realizar un mantenimiento
facil de los jardines, con eliminacidon periédica de hojas o ramas, que
puedan afectar al funcionamiento de los mecanismos.
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1 DEMOLICIONES Y MOVIMIENTOS DE TIERRA 93.990,13

2 CANALIZACIONES Y SANEAMIENTO 36.177,66
3 CIMENTACION Y ESTRUCTURAS 785.327,11
4 ELEMENTOS MECANICOS 2.443.633,94
5 ESCALERA DE EVACUACION DEL ASCENSOR 53.861,64
6 CERRAMIENTOS SEGURIDAD ASCENSOR 26.867,70
7 ESTACION INFERIOR 145.698,38
8 ESTACION SUPERIOR 97.841,50
9 ELEMENTOS AUXILIARES DECORACION DE LAS ESTACIONES 50.163,61

10 ELEMENTOS SINGULARES: ANFITEATRO-FUENTE-CORTINA Y CANAL DE AGUA-ARCOS COLORES 324.753,78

11 INSTALACIONES DE ELECTRICIDAD - ILUMINACION -TELECOMUNICACIONES 142.619,56
12 PANTALLAS Y CORTINAS TRANSLUCIDAS LED 70.521,82
13 URBANIZACION 292.551,74
14 VIDEOVIGILANCIA 26.200,98
15 PROTECCION CONTRA INCENDIOS 3.780,00
16 SEGURIDAD Y SALUD 19.552,71
17 AYUDAS A LAS INSTALACIONES 61.692,00
18 TRAMITACIONES EN INDUSTRIA E IBERDROLA 4.950,00
19 GESTION DE RESIDUOS 43.821,07
20 VARIOS 99.876,00
21 MEDIOS AUXILIARES DE MONTAJE 24.825,00
SUMA DE CAPITULOS

SUMA EJECUCION MATERIAL 4.848.706,33

B.I +G.G (19 %) 921.254,20

TOTAL BASE IMPONIBLE 5.769.960,53

+21 IVA 1.211.691,71

PRESUPUESTO BASE DE LICITACION 6.981.652,24
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